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DAFTAR SIMBOL

Simbol 1. Simbol Use case diagram

SIMBOL NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan himpuan peran vang
N pengguna mainkan ketika  berinteraksi
Aetor
dengan wse case.

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
__________ > pada suatn elemen manditi (fdependent)
Dependency | akan  mempengaruhi  ¢lemen  yang
bergantung padanya elemen yang tidak
mandiri.

Hubungan dimana objek anak (descendent)
Generalization | berbagi perilakn dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk (ancestor).

Menspesifikasikan bahwa use case sumber

Include secara eksplisit.

Menspesifikasikan bahwa wse case target
Extend memperluas perilaku dari wse case sumber
pada suatu titik yang diberikan

Apa yang menghubungkan antara objek satu
Association | dengan objek lainnya.

Menspesifikasikan paket yang

------- >
<+
Svystem
' menampilkan sistem secara terbatas.

Deskripsi dari  urutan  aksi-aksi  yang
Use Case ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi suatu aktor.

—— - Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang

/ A . bekerja sama untuk menyediakan prilaku

N o Collaboration yang lebih besar dan jumlah dan elemen-
i elemennya (sinergi).

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi

E Note dijalankan dan mencerminkan suatu sumber

daya komputasi.

Simbol 2. Simbol Class diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN

Hubungan dimana objek anak (descendent)
Generalization | berbagi perilaku dan struktur data dari objek
vang ada di atasnva objek induk (ancestor).

o)

Upava untuk menghindari asosiasi dengan

<> Nary lebih dari 2 objek.

Association

Himpunan dari objek-objek vang berbagi
Class . .
atribut serta operasi vang sama.

Lem . Deskripsi dari wrutan aksi-aksi vang
" ) Collaboration | ditampilkan sistem vang menghasilkan

- suatu hasil vang terukur bagi suatu actor

Lh

Operasi vang benar-benar dilakukan oleh
Gamnnn- Realization | suatu objek.

Hubungan dimana perubazhan vang terjadi
pada suatu eclemen mandiri (independent)
akan mempegaruhi elemen vang bergantung
padanva elemen vang tidak mandiri

Dapendency

Apa vang menghubungkan antara objek satu
Association | dengan objek lainnva




Simbol 3. Simbol Activity diagram

aktivitas

Simbol Deskripsi
status awal status awal aktivitas sistem,
. sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status awal
aktivitas aktivitas yang dilakukan sistem,

aktivitas biasanya diawali dengan
kata kerja

percabangan / decision

<>

asosiasi percabangan dimana jika
ada pilihan aktivitas lebih dari
satu

penggabungan / join

asosiasi penggabungan dimana
lebih  dari  satu  aktivitas |
digabungkan menjadi satu

status akhir

status akhir yang dilakukan
sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir

swimlane memisahkan organisasi bisnis
yang bertanggung jawab
terhadap aktivitas yang terjadi

nama swimlane

fork, digunakan utk menunjukkan
kegiatan yg dilakukan secara
paralel

join, digunakan utk menunjukkan

kegiatan yg digabungkan

Simbol 4. Simbol Flowchart

Flow Direction symbol

juga connecting line.

Yaitu simbol yang digunakan
untuk menghubungkan antara
simbol yang satu dengan simbol
yang lain. Simbol ini disebut

Simbol Manual Input

Terminator Symbol

suatu kegiatan

Yaitu simbol untuk permulaan
(start) atau akhir (stop) dari

Simbol Preparation

penyimpanan yang akan
digunakan sebagai tempat

Connector Symbol

dalam lembar / halaman
yang sama.

Yaitu simbal untuk keluar - masuk
atau penyambungan proses

Simbol Predefine Proses

Connector Symbol

Yaitu simbol untuk keluar - masuk
atau penyambungan proses pada
lembar / halaman yang berbeda.

Simbol Display

plotter, printer dan sebagainya.

Processing Symbol

oleh komputer

Simbol yang menunjukkan
pengelahan yang dilakukan

yang berasal dari disk atau
disimpan ke disk.

oleh computer

Simbol Manual Operation
Simbol yang menunjukkan
pengolahan yang tidak dilakukan

Simbol magnetik tape Unit

Simbol Decision
Simbel pemilihan proses

berdasarkan kondisi yang ada.

Simbol Punch Card

input berasal dari kartu atau
output ditulis ke kartu

Simbol Input-Output

NI 0l90l0 T

dengan jenis peralatannya

Simbol Dokumen

Simbol untuk pemasukan data
secara manual on-line keyboard

Simbol untuk mempersiapkan

pengolahan di dalam storage.

Simbol untuk pelaksanaan suatu
bagian (sub-program)/prosedure

Simbol yang menyatakan peralatan
output yang digunakan yaitu layar,

Simbol disk and On-line Storage

Simbol yang menyatakan input

Simbol yang menyatakan input
berasal dari pita magnetik atau
output disimpan ke pita magnetik|

Simbaol yang menyatakan bahwa

Simbol yang menyatakan proses
input dan cutput tanpa tergantung

gjhjSijemsk

Simbol yang menyatakan input
berasal dari dokumen dalam
bentuk kertas atau output
dicetak ke kertas.




Simbol 5. Simbol Component Diagram

Simbol Diskripsi
Package package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau
lebih komponen
package
Komponen Komponen sistem
: : nama_komponen
Kebergantung | Kebergantungan antar komponen, arah panah
an / mengarah pada komponen yang dipakai
dependency
Simbol Diskripsi

Antarmuka /

interfaco

nama_interface

sama dengan konsep interface pada
pemrograman berorientasi objek, yaitu
sebagai antarmuka komponen agar tidak
mengakses langsung komponen

Link
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